FORMAT!ONS
ARTS DU L!VRE
ARTS PLAST!QUES
PRESENTAT!®N




La Ligue de I'Enseignement des Cotes d'Armor développe son projet
culturel en s'attachant notamment a promouvoir le livre et la lecture mais
aussi lI'accés a des pratiques plastiques par le biais d'une démarche artis-
tique.

S'interroger sur la matérialité du livre c'est aussi mesurer la richesse de sa
diversité et se familiariser avec lui et par la méme, susciter le gott de la
lecture.

Pratiquer une activité plastique c’est acquérir des outils d’expression et
d'analyse pour mieux appréhender la création contemporaine.

Cest dans ce cadre que la Ligue de I'Enseignement, organisme
d'éducation populaire, propose ces temps de formation professionnelle.

M@DAL!TES :

Les formations peuvent se dérouler dans les locaux de la Ligue de
I'Enseignement a Saint Brieuc ou étre délocalisées au sein des structures
qui en font la commande.

Le colt de la journée de formation est de 700€ sur site pour les structures
qui la réservent a ses agents.

Le repas de l'intervenante ainsi que les frais et temps de déplacement
sont en sus dans le cas de formation délocalisée au sein des structures
(devis sur demande).

Une participation de 100€ est demandée pour la fourniture du matériel.
Une pause déjeuner se fera de 12h30 a 13h30, sauf accord différent entre
les stagiaires et I'intervenante. Chacun prendra en charge son repas.

Les structures accueillantes s'assureront de la disponibilité d’'une salle
d’activité avec un point d'eau a proximité permettant la mise en place
d‘ateliers.

La Ligue 22 peut également regrouper des demandes individuelles pour
des stagiaires isolés du département des Cotes d’Armor. Le colt par jour
et par stagiaire est de 150€, frais de I'intervenante (déplacement, repas)
et matériel compris. Dans ce cas, le nombre de stagiaires minimum est
fixé a 7 pour que la session soit organisée. Les demandes et disponibilités
des personnes intéressées sont a faire connaitre a la Ligue.

INTERVENANTE :
Christine Rannou, plasticienne et médiatrice culturelle pour la Ligue de
I'Enseignement des Cotes d’Armor.



SENS!'B'L!SAT!®ON A LA M!SE
EN @EUVRE D’UN ATEL!ER FL!P BeoK

OBJECT!FS DE LA FORMAT!'®N :

® Découverte du Flip book (histoire, techniques, usages) et sensibilisation
a une forme ludique de livre

® De la pratique a la mise en ceuvre : premiers pas vers la conception et
I'animation d'un atelier Flip Book a travers un atelier et I'analyse de
l'activité

® Présentation (contenu et informations pratique) de I'exposition itiné-
rante « Complétement Flippé »

PUBL!C :

e Bibliothécaires, enseignants,
animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

® Effectif maximum : 12 personnes

DER®ULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

® Rappel historique : les formes et usages du Flip book.........cccccceevunncn. 1/2h
® Présentation de la version itinérante de l'exposition
« Completement FlIPPE »....eveereeerennrerseseinserserssinens 1/2h
e Ateliers pratiques, visant a la réalisation d’'un Flip book a partir de diffé-
reNtes ProPOSItIONS ....veveevereeerererereersse e ssssssesassaesaens 5h

Elaboration du scénario et du story board, exemples de pratique en
atelier: Anagramme, construction/effacement, approcher/reculer, le flip
book en photos de personnage articulé, les applications tablettes et
smartphone, la reliure.

e Mise en lien avec d'autres médiums, tels que la bande dessinée, le
cinéma d'animation.....uu s 3/4 h
(Les autres «jouets» de I'animation, monter les images d'un flip book en
film d’animation avec un logiciel simple)

e Bilan de la journée de formation 1/4 h




LE KAM!SH!BAI,
UN ®UT!L D’AN!MAT!®N CREAT!F

OBJECT!FS DE LA FORMAT!®N :

e Comprendre le kamishibai, appropriation de l'outil et de sa manipulation

® Découvrir le kamishibai comme un outil permettant une autre approche
du livre et du partage des histoires

® Acquérir un savoir faire permettant la mise en place d'ateliers avec diffé-
rents publics autour du kamishibai (fabrication, conception de planches,
manipulation, élaboration d'un projet commun)

PUBL!C:
eBibliothécaires, enseignants du premier degré,
animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires, bénévoles associatifs
e Effectif maximum : 12 personnes

DER®ULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

e Histoire du Kamishibai 1/4h
e Présentation de l'objet et de sa manipulation,
partage des expériences 1/4h
o L'intérét du kamishibai pour le public,
applications pédagogiques 1/2h
e Approche de la technique du kamishibai a travers
I'analyse de productions et de planches 1h
e Confection de planches a partir d’'histoires connues
ou inventées (ateliers plastiques).. 3h
e Réalisation d’un butai (théatre de bois) pour le groupe
(atelier menuiserie) 1h30
e Expérimentation, manipulation, mise en lecture
des planches crées.. 1/2h

DER®ULEMENT : 2 jours, 9h/12h30 - 13h30/17h
e Programme du jour 1 enrichi de davantage de manipulations et de tech-

niques de conception de planches.
e Réalisation d'un butai par stagiaire (matériel non fourni)



VALOR!SAT!®N DES ECR!TS
PAR UNE SCEN®GRAPH!E

O®BJECT!FS DE LA FORMAT!®ON :

® Acquérir un savoir faire quand a la mise en valeur d'écrits produits en
atelier

® Imaginer une scénographie pour la monstration des écrits

® Aborder I'édition artisanale et la valorisation numérique

PUBL!C :

e Bibliothécaires, enseignants, animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

e Effectif maximum : 12 personnes

DER®ULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h
® Au dela de la production d'écrits, percevoir l'interét de présenter les

réalisationSassnmsmmmmnnmmenunasnnnsmmmms 1/2h
® Présentation et analyse de diverses valorisations............c....... 1/2h
®Elaboration d'un cahier des charges pour une valorisation
cohérente - 1h
®Atelier de mise en scénographie a partir de situations
concrétes 3,5h
® D'autres types de valorisations (éditions artisanales,
NUMEHIGUE)ssimssmvmssrmmammmimsimiisinms % 1h
¢ Bilan de la journée de formation........ccceecceeuueeriserrensunnns 1/2h

A noter:

Pour les structures accueillantes,
prévoir une photocopieuse
a proximité le jour de la formation.




M!SE EN PLACE D’ATEL!ERS
ARTS DU L!VRE

OBJECT!FS DE LA FORMAT!®N :

e S'interroger sur les liens entre le fond et la forme d'un livre

e Expérimenter différentes techniques pouvant facilement étre repro-
duites

« Etre en mesure de concevoir un projet livre en édition artisanale avec un
groupe

PUBL'C :

e Bibliothécaires, enseignants,
animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

e Effectif maximum : 12 personnes

DER®ULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

e.UUn projet livre; pour qUOI FaIre Zu i cussinmmmsisimssissssssisississsiv 1/2h
Au-dela du livre comme simple cadre, donner du sens a son projet.

e Présentation de productions d'ateliers..........ernersssssnssssesssssssssnees 1h
Analyse des productions, cadre de mise en oeuvre

0 .8 CANIEr 01eS CRATGES usnsssmsssssssmssssssssisess i s aaos s S35 55551 1h

Les points abordés dans un cahier des charges, importance du cahier des
charges dans un projet collectif, interaction entre les différents éléments

e Les reliures (atelier pratique) ....c.cceceeeeereseresesneennnnns 2h
Présentation des matériaux bruts possibles, ou les trouver, comment les
utiliser

e Les techniques plastiques associées aux arts du livre 2h
(Fabrication de papier recyclé, techniques de personnalisation des
supports, papier marbré, papier a la colle, teinture...)

® Conclusion, ouverture de perspectives d'application........c.eeceveereeenenes 1/2h

DER®ULEMENT : 2 jours, 9h/12h30 - 13h30/17h
Idem que le programme sur 1 jour avec module pratique plus complé-
mentaire (davantage de systemes de reliure, davantage de techniques
plastiques)



LE LIVRE AN!ME,
LE LIVRE A SYSTEME

OBJECT!FS DE LA FORMAT'®N :

eSensibilisation a une forme ludique de livre (Flip book, livre a tirettes,
livre carrousel, pop up, ...)

eDe la pratique a la mise en ceuvre : premiers pas vers la conception et
I'animation d’un atelier de livre animé

* Maitriser quelques techniques afin d'acquérir les compétences néces-
saires a la transmission

PUBL!C:

eBibliothécaires, enseignants,
animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

e Effectif maximum : 12 personnes

DEROULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

eRappel historique : ..... 1/2 h
e Présentation de différents livres a systemes 3/4h
Pourquoi proposer un projet de livre a systemes, quels publics? quels
intéréts? 1/2h
o Ateliers pratiques, fabrication de systemes simples et transposables en
ateliers 4h

(Les tirettes, le fenétrage, les roues mobiles, différents mécanismes de
pop up, le livre carrousel, les effets d'optiques, ...)
eles applications, la mise en oeuvre en atelier avec des publics
différents 1h
eBilan de la journée de formation 1/4 h




LE CARNET DE VOYAGE

®BJECT!FS DE LA FORMAT!®N :

e Sensibilisation a la pratique du carnet de voyage en vue d’'un partage en
atelier

e Apprendre a trouver un juste équilibre entre l'écrit, le dessin, le collec-
tage et les différentes facons de «garder trace»

o Acquérir des techniques plastiques permettant la réalisation d'un carnet

PUBL!C:

® Bibliothécaires, enseignants,
animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

e Effectif maximum : 12 personnes

DEROULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

e Rappel historique 1/2h

o Le carnet de voyage pour garder trace 1/4h
Le carnet de voyage face aux autres supports de mémorisation de son
voyage

e Les différents supports 1/4h

e Les techniques de collectages... 1h

eDes techniques de dessins, pour tous sans aptitudes
particulieres 3,5h

(dessin a la mine graphite, aquarelle et feutres aquarellés, impression
monotype de feutres, technique de dessin a travers une «fenétre, ...)

o La composition de ses pages 1h

e Bilan de la journée de formation...... 1/2h




TYPOGRAPH'E, CALL'GRAPH!E
ETJEUX DE LETTRES

®BJECT!FS DE LA FORMAT!®N :

eAborder le mots comme une image a part entiére, et découvrir comment
la graphie joue avec l'illustration

e Acquérir des compétences sur des compositions de mots/images et de
lettres a I'aide de techniques différentes

PUBL!C:

e Bibliothécaires, enseignants, animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires

e Effectif maximum : 12 personnes

DER®ULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h

o Petite histoire de I'ECritUre ...t sssssssssseans 1/2h
L'écriture comme signe, sens mais aussi comme matériau plastique

e Comment la graphie accompagne la lecture d’un texte ........cocvueunee. 1/2h
® Apports techniques 3h
(Typographie, xylographie, lettres au pochoir, calligraphie et impressions)
e Atelier de pratique 25h

A partir d'un méme mot, d'un méme texte, proposer des graphies diffé-
rentes qui influent sur la lecture et le sens.
e Bilan de'la journée de formation: s 1/2h

A noter:

Pour les structures accueillantes,
prévoir une photocopieuse
a proximité le jour de la formation.




M!SE EN PLACE D’UNE ACT!VITE
ARTS PLAST!QUES

O®BJECT!FS DE LA FORMAT!®N :

e Apprendre a donner une dimension plastique a ses animations

e Aborder les notions d'intentions de création, savoir différencier une
animation plastique d'une animation «loisirs créatifs»

e Apprendre a établir un énoncé avec consignes et contraintes ouvertes

® Apports techniques par la pratique

PUBL!C:

e Enseignants du premier degré, animateurs, encadrants des temps
d’activités périscolaires, intervenants en Arts Plastiques
e Effectif maximum : 12 personnes

DEROULEMENT : 1 jour, 9h/12h30 - 13h30/17h
o Petite  histoire et évolution de Ienseignement des Arts

Plastiques......cccsssiions 1/2 h
o «Arts Plastiques» ou «bricolage»? 1/2 h
e Arts Plastiques : Quels intéréts, pour quels publics?.......ooveecrerrrrnnn. 1h
e Organiser son espace d'atelier #142 h
e Concevoir un cycle en Arts Plastiques 1h
o Atelier de pratique......cceeeeeeeereeereennen. 3h
*Bilan et échange sur la formation 1/2h

DEROULEMENT : journées complémentaires 9h/12h30 -
13h30/17h

Proposées aux personnes ayant suivi la premiére journée de la formation.
Ces journées permettent d'avoir une approche approfondie sur certaines
thématiques en lien avec des productions d'artistes contemporains et
plus généralement au travers de ['histoire de l'art. Journée d’ateliers
pratiques.

Voir liste des propositions page suivante. Autres propositions sur demande.



PROPOSITIONS DE JOURNEES COMPLEMENTATRES

e Le mouvement
L'oeuvre en mouvement, le mobile, mouvement présenté, résultat du mouvement, mouvement
représenté
Dessin, peinture, action painting, sculpture par assemblage, machine a peindre

e Uhumain
Le portrait et I'autoportrait, le corps
Peinture, sculpture par modelage et assemblage

e Lombre et la lumiére
La lumiére représentée et la lumiére en temps que matériau
Fusain, peinture, installations, projections et ombres chinoises

e Les objets
La nature morte, la place de I'objet a travers I'histoire de I'Art
L'objet transformé, le design, l'objet matériau
Dessin, peinture, sculpture, assemblage

e La société de consommation
Limage publicitaire, le photomontage, le message, pop art
Dessin, sculpture par assemblage, photographie et photomontage

e La nature et les quatre éléments
Oeuvrer en pleine nature ou la création in situ, représenter la nature
Land Art, sculpture par assemblage, dessin, pastel a I'huile, aquarelle et peinture

e La boite
Microcosme, le contenant et le contenu
Sculpture par assemblage, techniques mixtes

e La mode
Le vétement, I'accessoire (chapeau, chaussure)
Dessin, sculptures de papier et techniques mixtes

* Les animaux fantastiques
Les animaux fantastiques et les monstres au travers I'histoire de l'art.
Encre de chine, sculptures de carton, sculptures en fil de fer

* Le masque
Un objet qui cache et révele, son role dans les différentes cultures
Dessin, papier maché, enduit, sculptures en carton

* Loeuvre collaborative
Comment aborder un projet de fresque, une oeuvre a plusieurs mains, développer l'esprit coopératif
par le biais de la création.
Dessin, craies de trottoir, peinture, collage

e Le temps
La mémoire, le temps qui passe, I'éphémeére, les outils de mesure du temps
Photographie, collectage, prise d'empreintes, dessin, sculptures et techniques mixtes

e Lacité
L'art dans la cité (street art), dessin de plan, architecture
Pochoir, lettrage de graff, sculptures par assemblage, 'appropriation du mobilier urbain

® Le multiple
Des oeuvres en série, quand le nombre fait oeuvre. Approche de la notion d’accumulation
Sérigraphie, gravure pointe seche sur rodhoid, linogravure, gravure sur dépron, monotype, approche
des systemes modulaires
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Mouvement laique d'éducation populaire, la Ligue de I'Enseignement
des Cotes d’Armor propose des activités éducatives, culturelles,
sportives et de loisirs, a travers une fédération départementale qui
accompagne 230 associations et 13500 adhérents, dans 150
communes du département.

S'engager a la Ligue, c'est apprendre par et avec les autres, faire vivre
la convivialité et la fraternité.

S'engager a la Ligue, c'est construire de la solidarité et agir contre les
inégalités.

S'engager a la Ligue, c'est prendre sa part d’'une démocratie qui
implique tous les citoyens.

S'engager a la Ligue, c'est créer un lien entre des actes a la mesure de
chacun et des combats a I'échelle de I'humanité.

Rejoignez-nous!

Contact:

Ligue de 'Enseignement des Cétes d’Armor

0296 94 16 08

Responsable Péle Actions Educatives : Romain Rollant
romain.rollant@laligue22.org

Plasticienne, intervenante et conceptrice des formations :
Christine Rannou

christine.rannou@laligue22.org

www.laligue22.org

FEDERATION COTES D’ARMOR

la ligue de
I'enseignement




